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Objectifs généraux de la recherche

- Définir les paramètres de l’identité numérique en mettant en parallèle des critères 

propres à l’activité ludique avec des critères propres aux activités hors-jeu.

- Cartographier les comportements des joueurs en jeu et sur les plateformes de 

discussion hors-jeu avec des indicateurs propres au jeu ou non.

- Identifier des comportements sociaux caractéristiques de cette communauté.
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Présentation du jeu à l’étude

- Big Story Little Heroes (Vandal Games, 2012)

- Capturer le drapeau sur Facebook (jeu multijoueur en temps réel)

- Période étudiée : 2013-06-10 au 2014-05-22 (date de l'export des données) 

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

- Big Story Little Heroes (Vandal Games, 2012)

- Capturer le drapeau sur Facebook (jeu multijoueur en temps réel)

- Période étudiée : 2013-06-10 au 2014-05-22 (date de l'export des données) 

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation du jeu à l’étude

Big Data et jeux vidéo : avantages et critiques de l’analyse automatisée pour documenter une communauté de joueurs 



Présentation de certaines caractéristiques de la communauté

- Échantillon composé de 549 739 joueurs
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gender count(gender) percentage_count(gender)

male 480460 87,4

female 68786 12,5

empty 493 ,1

549739 100,0



Présentation de certaines caractéristiques de la communauté

- Échantillon composé de 549 739 joueurs
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country count(country) percentage_count(country)

Brésil 66792,0 12,1

Philippines 60503,0 11,0

Turquie 39221,0 7,1

Thaïlande 33400,0 6,1

États-unis 29755,0 5,4

Empty 23927,0 4,4

Indonésie 18285,0 3,3

Argentine 17468,0 3,2

Pologne 16907,0 3,1

Mexique 16153,0 2,9

Colombie 13894,0 2,5

France 12716,0 2,3

Roumanie 12465,0 2,3

Malaisie 10860,0 2,0

Portugal 9268,0 1,7

Allemagne 9244,0 1,7

Venezuela 9125,0 1,7

Pérou 8901,0 1,6

Viêt Nam 8500,0 1,5

Chili 8438,0 1,5

Italie 7991,0 1,5

Égypte 6576,0 1,2

Espagne 6218,0 1,1

Serbie 5617,0 1,0

Canada 5599,0 1,0



Présentation de certaines caractéristiques de la communauté

- Échantillon composé de 549 739 joueurs
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lvl count(lvl) percentage_count(lvl)

1,0 303930,0 55,3

2,0 95365,0 17,3

3,0 44163,0 8,0

4,0 33195,0 6,0

5,0 22805,0 4,1

6,0 22377,0 4,1

7,0 14504,0 2,6

8,0 7156,0 1,3

9,0 2408,0 ,4

10,0 1143,0 ,2

11,0 713,0 ,1

12,0 545,0 ,1

13,0 359,0 ,1

14,0 48,0 ,0

15,0 188,0 ,0

16,0 156,0 ,0

17,0 94,0 ,0

18,0 86,0 ,0

19,0 85,0 ,0

20,0 74,0 ,0

21,0 74,0 ,0

22,0 84,0 ,0

23,0 41,0 ,0

24,0 40,0 ,0

25,0 31,0 ,0

26,0 24,0 ,0

27,0 16,0 ,0

28,0 17,0 ,0

29,0 6,0 ,0

30,0 12,0 ,0



Méthodologie 

- Approche mixte qualitative et quantitative

Données disponibles

- Données qualitatives : 

- Entrées dans le forum officiel du jeu

- Entrées dans la page Facebook officielle du jeu

- Entretiens avec les concepteurs

- Données quantitatives :

- Analytics de Google (données de connexion)

- Données de Facebook 

- Analytics (agrégation de données)

- Sexe, provenance géographique (id)

- Données captées par Vandal Games

- Date des connexions, parties gagnées ou perdues, niveaux, etc.
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Outils utilisés pour les données quantitatives

- Google et Facebook analytics

- PhpMyAdmin => SQL format

- Rapid Miner : traitement des différentes données extraites 

- Excel : organisation des résultats (tableaux)
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Outils utilisés pour les données quantitatives : Rapid Miner 
-1) Opérations (data transformation, process control, modeling, import/export)

-2) Réorganisation des données

-3) « Boîtes » avec les opérations (ex: read, remove duplicate, join (identical id), write data 

base => new table)
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1) Exemple d’une requête faite dans Rapid Miner avec les bases de 

données Facebook et Vandal Games
- Lire la base de données “table joueurs – répartition homme femme”/ aggregate win-lose

homme et femme / write excel
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1) Exemple d’une requête faite dans Rapid Miner avec les bases de 

données Facebook et Vandal Games
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gender sum(wincount) sum(losecount) Wincount % Losecount %

male 2457022 2970621 45,3 54,7

female 248130 325749 43,2 56,8

empty 3639 3018 54,7 45,3



Croisement des données quantitatives et qualitatives

- Identification de différences significatives dans les données quantitatives et 

explication dans les données qualitatives

- Identification d’éléments significatifs dans les données qualitatives et 

vérification des effets significatifs dans les données quantitatives
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1) Identification d’un événement singulier (dans les données quantitatives 

et explication dans les données qualitatives)

- Mesurer le taux de progression par niveaux de tous les joueurs
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1) Identification d’un événement singulier (dans les données quantitatives 

et explication dans les données qualitatives)
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Chute du niveau 7 au niveau 9

lvl count(id) count(id) %

1,0 1497,0 3,8

5,0 12,0 ,0

6,0 10115,0 25,6

7,0 14463,0 36,6

8,0 7154,0 18,1

9,0 2408,0 6,1

10,0 1142,0 2,9

11,0 713,0 1,8

12,0 545,0 1,4

13,0 359,0 ,9

14,0 48,0 ,1

15,0 188,0 ,5

16,0 156,0 ,4

17,0 94,0 ,2

18,0 86,0 ,2

19,0 85,0 ,2

20,0 74,0 ,2

21,0 74,0 ,2

22,0 84,0 ,2

23,0 41,0 ,1

24,0 40,0 ,1

25,0 31,0 ,1

26,0 24,0 ,1

27,0 16,0 ,0

28,0 17,0 ,0

29,0 6,0 ,0

30,0 12,0 ,0

39484,0 100,0



2) Identification d’un événement singulier (dans les données qualitatives et 

vérification des effets dans les données quantitatives)

- Vandal Games ajoute des tourelles dans le jeu le 31 janvier 2014. Nous 

analysons le nombres de countkill, countdeath et countassist une semaine avant 

l’installation des tourelles et une semaine après pour en mesurer leurs effets.
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2) Identification d’un événement singulier (dans les données qualitatives et 

vérification des effets dans les données quantitatives)

- Du 23/01/14 au 30/01/14, 114 319 connexions sont enregistrées

- Du 31/01/14 au 07/02/14, 114 125 connexions sont enregistrées
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sum(countkill) sum(countdeath) sum(countassist) count(win)

372319 416029 441979 114319

sum(countkill) sum(countdeath) sum(countassist) count(win)

379930 422721 443764 114125



2) Identification d’un événement singulier (dans les données qualitatives et 

vérification des effets dans les données quantitatives)

- Le jour avant l’installation des tourelles (30/01/14), 17 546 connexions sont 

enregistrées

- Le jour de l’installation des tourelles (31/01/14), 18 019 connexions sont 

enregistrées
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sum(countkill) sum(countdeath) sum(countassist) count(win)

56654,0 63396,0 65859,0 17546,0

sum(countkill) sum(countdeath) sum(countassist) count(win)

60525,0 66664,0 68085,0 18019,0



Data visualisation – Répartition des joueurs par niveaux 
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Risques des méthodologies quantitatives

- Outils de big data sont basés sur la prédictibilité et non sur l’explication

- Outils informent déjà les résultats

- Outils peu maitrisés

- Difficulté de poser des questions aux données (souvent trop volumineuses!)

- Automatisation du circuit de la production de sens

- Valeur de vérité très forte attachée à la mathématisation, informatisation et 

algorithmitisation des données et résultats

- Problèmes éthiques de la captation de données (questions de surveillance)

- Place et rôle du chercheur
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