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(cyberJEUnes) et des joueurs
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Equipe de co-chercheurs

e cyberJEUnes | et |I:

e Natacha Brunelle, Magali Dufour, Danielle
Leclerc, Joel Tremblay, Marie-Marthe
Cousineau et Michel Rousseau

® Projet poker

e Magali Dufour, Natacha Brunelle, Elise Roy,
Sylvia Kairouz et Louise Nadeau




Objectifs

1. Présenter les donnees préeliminaires, sur
deux années, de ’évolution des habitudes
de JHA chez les jeunes du secondaire

2. Chez les joueurs de poker Internet et en

salle, discuter de [’evolution de leurs
habitudes de JHA et des problemes de JHA




cyberJEUnes |
NTO=3938 et NT1 =2811

Echantillon selon e sexe et le niveau scolaire (%)
Niveau scolaire SecV Sec.V
[Sexe




Les JHA et les JHA Internet (

¢ 22,8 % affirment avoir deja joue a des JHA
au cours de leur vie

e Une proportion de 5,3 % a joue sur Internet
avec des mises reelles. Plus de garcons que
de filles (7,8 % c. 3,2 %)

e 26,0 % ont joué a des JHA en mode DEMO
(37,5 % des garcons et 17,0 % des filles)
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Activités en ligne: le pc




Evolution des habitudes?

e Augmentation de plusieurs types de JHA hors ligne
¢ Seul le poker en ligne a augmente

e | es activités sur Internet demeurent marginales
mais plus importantes que chez les adultes

e Score des problemes de JHA a diminué entre TO et
T1 et ce, malgré une augmentation des habitudes
de JHA.

e | e suivi sur 4 années sera plus revelateur

¢ || reste encore beaucoup de questions.... A suivre







Nos joueurs de poker

e Participant doit s’identifier comme un joueur

* TG =400 JOUEURS
de POKER
RECHERCHES

e Recrutés dans différents endroits :

Facebook
Présence dans les bars, annonce dans les bars LTPQ piristssreds

Annonces dans les journaux (« Voir », Montréal, Sherbrooke
Queébec, Saguenay, La Presse, La Tribune, Journal YEntroni
Portneuf) confidentiel
Annonces sur les sites AJPQ-ligue métropolitaine de
poker

Forum de discussion poker collectif, princepoker

Tournoi majeur

Casino de Montreal daa
A partir de ’enquéte épidémiologique 2012 e

POKEr-m ed@usherbrook




Caracteristiques
socio-demographiques TO

%

Homme 88.3%
Femme 11,7%

Moyen : 29,8 ans
Minimum : 18 ans
Maximum : 68 ans
Ecart-type : 10.8 ans

Statut marital
Marié 7,7%
En couple ou conjoint de fait 42.9%
Divorcé 1,8%
Séparé 3,3%
Célibataire 44.3%

Demier niveau de scolarité compléte
Niveau primaire complété 4.4%
Niveau secondaire complété 29,9%
Niveau collégial complété 30,6%
Ecole technique complétée 7.4%
Un peu d'études universitaires 6.6%
Baccalauréat compléte 15,1%
Maitrise complétée 5,9%

Salaire annuel
Moyen : 33 5358
Minimum : 0 S
Maximum : 225 000$
Ecart-type : 26 148,99$




Evolution des modalités c

MODALITE
Stable 72,3 % 81,0 % 79,6 % 79,0 %
Changement 27,7 % 19,0 % 20,4 % 21,0 %




Trajectoires - score ICJE

Trajectoire ICJE

Group Percents T171454 777482




Facteurs influenc
trajectoires




Perception de ’évolution
Volet qualitatif n=25
e 60 % auraient une perception non-concordant
e 40 % auraient une perception concordante

e Concordance des perceptions varie.
¢ Chez ceux ayant diminué:
e 75 % participants ont une perception concordante
e 17% ont percu une augmentation
¢ 8% une stabilite

e Chez ceux dont ’ISJP a augmente
e 8 % ont noté cette augmentation
e 77 % ont percu une diminution
¢ 15% une stabilité




Constats

¢ |l ne semble par y avoir, pour un grand nombre de
joueurs, de trajectoire d’aggravation en ce qui a trait a
la séveérité des problemes de JHA. Plus une stabilité
voire une diminution.

L’analyse de trajectoires fait ressortir une
trajectoire stable. Cette trajectoire stable est
celle la plus a risque

Chez les personnes dont le niveau de severite a
augmente, cette augmentation semble liee:

e au plaisir de jouer,
e nombre d’opportunités de jouer
e [’appat du gain.




Conclusion (?)

¢ Nous n’en sommes qu’au début

e Plus de questions que de
réeponses

¢ || est important de faire un
suivi des activites en ligne et
hors lighe

¢ Pas d’épidémie de joueurs en
lighe chez les jeunes

e Jeu Internet est peut-étre un
marqueur de problemes futurs,
a confirmer.
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