Invitation .

Activité de transfert des connaissances

f'/{ R

Les impacts socioéconomiques des jeux de hasard et
d‘argent

Depuis 2002, le ministére de la Santé et des Services sociaux et le Fonds de
recherche du Québec - Société et culture se sont associés dans le développement
d’actions concertées portant sur la thématique des impacts socioéconomiques des
jeux de hasard et d’argent (JHA). Les projets de recherche financés a ce jour ont
apporté et apporteront de nouvelles connaissances utiles aux gestionnaires,
décideurs et intervenants qui ceuvrent dans le domaine des JHA.

Le développement des connaissances sur les conséquences des jeux de hasard et
d’argent, le renforcement de la prévention et de la détection des cas ainsi que
I’'amélioration des moyens d’intervention pour faire face a ce probleme demeurent
les objectifs prioritaires du gouvernement conformément au Plan d’action
gouvernemental sur le jeu pathologique.

Certaines des recherches financées sont maintenant arrivées a terme. Monsieur
Stéphane Bouchard de I’Université du Québec en Outaouais, madame Francine
Ferland et monsieur Serge Sévigny de I’Université Laval présenteront les résultats
de leurs travaux lors d’une activité de transfert des connaissances qui aura lieu le 3
mai 2017, de 13h a 16h a Québec. Cette présentation sera également offerte en
webdiffusion.

Inscrivez-vous en cliquant ici.
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https://www.fqr.gouv.qc.ca/pls/forum/forum_ins.accueil?pOrg=SC&pforum=336

Activité de transfert des connaissances
Les impacts socioéconomiques des jeux de hasard et d’argent

3 mai 2017, de 13h a 16h

Lieu principal

Fonds de recherche du Québec — Société et culture
Salle Pierre-Dansereau

140, Grande Allée Est, bureau 470

Québec G1R 5M8

Webdiffusion

A méme votre ordinateur

Le lien web vous sera acheminé dans les jours
précédant I'activité.

13h Accueil des participants
13h10 Mot de bienvenue de M. Julien Chapdelaine, responsable de programmes, FRQSC

Présentation de M. Stéphane Bouchard de I'Université du Québec en Outaouais :
Utiliser la réalité virtuelle pour augmenter l'efficacité du traitement du jeu

pathologique
13h50 Période de questions
14h05 Présentation de Mme Francine Ferland de I'Université Laval : Atteintes au réseau
social du joueur : impacts et conséquences
‘ 14h35 ‘ Période de questions ‘
14h50 Pause

Présentation de M. Serge Sévigny de I'Université Laval : Problémes de jeu chez les

joueurs de poker et joueurs d’appareils de loterie vidéo : un modele intégratif

15h35 Période de questions
15h50 Mot de la part du représentant du MSSS
15h55 Mot de cloture
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