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INTRO

LEGENDE

COMPETENCES

LIENS VERS LES

FICHES ET LA
PRESENTATION

Explore ton écho est une ressource pedagogique qui permet aux enseignant-e-s d’'explorer
les questions touchant aux médias sociaux et a la haine en ligne avec leurs éleves du
niveau secondaire. |l va sans dire que les médias sociaux font partie intégrante de la vie
des adolescent-e's et qu'une grande partie de leurs interactions se font sur ces plateformes
(Dennen et al., 2020). Ceci entraine un besoin urgent de s'attaquer aux problemes liés a la
cyberintimidation. Une facon de répondre a la haine en ligne est de susciter une prise de
conscience par l'art. De nombreux artistes créent des ceuvres d'art pour répondre a des
problemes sociaux urgents ou pour représenter le changement gu'ils-elles aimeraient voir
dans le monde. Les éléves et les enseignant-e:s qui souhaitent utiliser la ressource Explore
ton écho seront invité-es a se familiariser avec certaines notions théoriques relatives au
sujet du discours haineux, a vivre différentes activités de sensibilisation et d’analyse et a
créer un contenu artistique en réponse a la haine en ligne sous la forme de vidéo de
courte durée. L'objectif de ce projet cinématographique est de créer une vidéo artistique,
inspirée des procédés visuels des vidéos TikTok et des Reels d’'Instagram, qui aidera a
informer la communauté sur ce qu'est la haine, ce qu'elle peut faire et comment la
contrer aujourd'hui.

Le guide est divisé en trois sections : la premiéere section est destinée aux enseignant-e-s du
secondaire, la seconde aux éléves du secondaire et la derniére aux professeur-e:s
d'université qui souhaitent approfondir certains concepts avec leurs étudiant-e-s.

Cette ressource fut déeveloppée en collaboration avec Project SOMEONE, un projet qui
ceuvre pour sensibiliser et créer des espaces de dialogue pluraliste et |utte contre la
discrimination et la cyberhaine. Leurs ressources multimeédias, installations artistiques,
formations et programmes visent a prévenir les discours haineux et a renforcer la
résilience face a la radicalisation qui mene a l'extrémisme violent.
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https://projectsomeone.ca/fr/

L'EXPRESSION ARTISTIQUE
BENEFICIE SOUVENT D'UN
PLUS GRAND DEGRE DE
LIBERTE D'EXPRESSION
QUE LE DISCOURS
TRADITIONNEL, ET LA
LIBERTE ARTISTIQUE PEUT
DONC OFFRIR UN MOYEN
CREATIF DE NAVIGUER
ENTRE

LA LIBERTE D'EXPRESSION
ET LA LUTTE CONTRE LES
DISCOURS DE HAINE

(MCGONAGLE ET AL., 2012).

(TRADUCTION DE
JAASKELAINEN, 2020, P. 71)

Cette section présente des textes et des activités a réaliser avec des
étudiant-e-s de premier cycle en éducation artistique ou en eéducation
pour permettre aux futur-e-s enseignhant-e-s de se familiariser avec les
notions relatives a la haine en ligne. Il est essentiel de sensibiliser les
futur-e-s enseignant-e:s a la haine en ligne et aux differentes'facons d'y
réagir, car ils-elles y seront trés probablement confrontée:-e:s dans leurs
futures classes du secondaire.

Premierement, cette section comprend une partie sur les competences
professionnelles en enseignement et un plan pour Un cours de 3 a 4
heures avec un résumé de chaque activité proposée. Deuxiemement, les
guestions de discussion basées sur les deux articles scientifiques
suggeérés sont fournies. Troisiemement, deux vidéos sont presentees.
Enfin, les étudiant-e's sont encouragé-es a se familiariser avec les
sections enseignant-e et éleves du guide pédagogique Explore ton e€cho
et a créer leur propre prototype de projet de vidéo artistique de courte
durée pour l'utiliser et le partager éventuellement avec leurs propres
éleves.
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EXPLORATION DES COMPETENCES PROFESSIONNELLES

COMPETENCES PROFESSIONNELLES
DU PERSONNEL ENSEIGNANT
QUEBECOIS

AGIR EN TANT QUE
MEDIATRICE OU MEDIATEUR
D'ELEMENTS DE CULTURE

METTRE EN (EUVRE LES
SITUATIONS D'ENSEIGNEMENT
ET D'APPRENTISSAGE

EVALUER LES
APPRENTISSAGES

MOBILISER LE NUMERIQUE

En plus d'aider les étudiant-e:s a mettre en ceuvre et a évaluer des
situations d'apprentissage (compétences 4 et 5 de |la profession
enseignante québécoise), cette section permettra aux étudiants
de développer des compétences qui les aideront a construire la
compétence 1. Plus précisément, ils apprendront a " susciter chez
les éléeves I'esprit critigue, la mise a distance et la réflexivité a
I'’égard de I'environnement immeéediat, de ['univers médiatique et
numeérique, des phénomeéenes sociaux, scientifigues, artistiques,
éthiques et politiques ainsi que des productions culturelles du
passé et du présent " (Ministére de I'Education, p.49). Cette section
permettra également aux étudiants de travailler sur plusieurs des
dimensions de la compétence transversale 12 Mobiliser le
numeérique: " Agir en citoyen éthique a I'ére du numérique,
développer et mobiliser ses habiletés technologiques, exploiter le
potentiel du numérique pour I'apprentissage, développer et
mobiliser sa culture informationnelle, collaborer a I'aide du
numérique, communiquer a l'aide du numérique, produire du
contenu avec le numérique, mettre a profit le numérique en tant
gue vecteur d'inclusion et pour répondre a des besoins diversifiés,
adopter une perspective de développement personnel et
professionnel avec le numérique dans une posture
d’'autonomisation, résoudre une variété de probléemes avec le
numeérique, développer sa pensée critique a I'égard du numérique,
innover et faire preuve de créativité avec le numérique" (Ministéere
de I'Education, p.79).
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PLAN DE COURS

COURS DE 4 HEURES

EN AMONT: LECTURE
SUGGEREES

Avant de commencer le cours, nous vous suggérons de proposer
ces deux lectures pour susciter des échanges :

Lalonde, M., Venkatesh, V., Castro, J. C., Chapman, O., Brault, A.,
Chang-Kredl, S., Montgomery, A. & Huebner, E.J. (Sous presse,
2022). Médias de haine, messages d'espoir : Contrer le phénomene
de la cyberviolence chez les jeunes par des performances
médiatiques collaboratives. Dans M. Morel, Eduquer aux enjeux
sociétaux en arts et littérature. Editions JFD.

Lebrun, M., Lacelle, N. et Boutin, J-F. (2013). La littératie
médiatique a I'école : une (r)évolution multimodale, Globe — Revue
internationale d'études québécoises, 16(1), 71-8

PENDANT LE COURS :
DISCUSSION GUIDEE

Animez une discussion en classe avec vos étudiant-e:s en utilisant

les questions suggérées aux pages 8 et 9. Les étudiant-e:s peuvent

répondre a ces questions en petits groupes et partager leurs /06
réponses avec le groupe.




>

Les étudiant-e's peuvent ensuite
partager leurs créations avec la
classe et discuter de ce qui a été
réeussi ou moins réussi dans leur
travail. Les étudiant-e-s devraient
également réfléchir a la maniere
dont ils-elles aborderaient le
projet avec leurs futurs éleves.

VIDEOS SUR L'ART COMME
VECTEUR DE CHANGEMENT SOCIAL

Choisissez soit la vidéo TATE, soit la vidéo PAYSAGE DE L'ESPOIR a
regarder en classe. Demandez aux étudiant-e-s d'exprimer leurs
premiéeres réactions et leur appréciation de la vidéo. Puis, invitez-
les a réfléchir a I'art et au changement social a lI'aide de la
guestion suivante : Ou convergent l'art et I'action sociale ? L'art
peut-il changer la société ?

EXPLORE TON ECHO

Demandez aux étudiant-e.s de parcourir les sections enseignant-e
et éleve du guide Explore ton écho et de se familiariser avec les
activités. Si vous le souhaitez, vous pouvez demander aux
étudiant-e's de prendre part a certaines des activités
d'appréciation ou d'analyse figurant aux pages 24 a 37 dans le
guide de |'éléve.

PROJET VIDEO DE COURTE
DUREE ARTISTIQUE (1 MINUTE)

Les étudiant-e's sont encouragé-e:s a créer leur propre prototype
pour le projet de vidéo de courte durée. Ils-elles peuvent utiliser
tout ou partie des activités préparatoires a ce projet figurant aux
pages 35-37 dans le guide de I'éléeve. Donnez du temps aux
étudiant-e's pour expérimenter |'utilisation de Canva pour le
montage vidéo et se familiariser avec les différents outils.
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LECTURES SCIENTIFIQUES :

QUESTIONS SUGGEREES cliquez ici poyr

(‘article de
Lalonde eT al.
LALONDE ET AL. (2022) "%

1.Pourquoi les jeunes ont du mal a réagir a la polarisation, selon les
auteur-e-s?

2.Dans la section 5.3 du chapitre, Lalonde et al. posent les questions
suivantes "Comment les imageries en ligne et hors ligne peuvent-
elles concretement avoir des impacts sur des cultures, des
groupes, des individus, des problématiques? Comment la
production, la transformation et la manipulation de ces récits
visuels peuvent-elles contribuer a formuler des discours alternatifs
tout en résonnant dans le bruit ambiant créé par la superposition
de ces multiples représentations?" De quelle maniére le projet
Paysage de Il'espoir contribue-t-il a répondre a ces questions ?

3.Qu'est-ce que "lI'image conversationnelle" et comment celle-ci
impacte I'enseignement des arts?
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LECTURES SCIENTIFIQUES :

QUESTIONS SUGGEREES cliquez ici pour
(‘article de

ebryn_ef_al.

LEBRUN ET AL. (2013)

1.Quel a été I'impact du mutlitexte sur la littératie traditionnelle ?

2.Quel est le probléeme central que les auteures relevent dans |'état
actuel de I'enseignement de la littératie médiatique au Canada en
ce qui concerne la compétence technologique et informationnelle
et la compétence multimodale ? Comment le cours d'art pourrait-
il contribuer a la résolution de ce probléeme ?

3.Quelles conclusions les auteurs tirent-ils sur les compétences en
lecture et en production multimodale des jeunes? Pourquoi est-il
difficile, a I'adolescence, de trouver un équilibre entre l'utilisation
d'images et de textes ?

4.Que sont les propositions et recommandations de Lebrun et al.
pour un enseignement efficace de la littératie médiatique
multimodale?
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QUE DOIVENT FAIRE LES
ENSEIGNANTS D'ART AVEC

CES

DISPOSITIFS QUI
RENFERMENT UN TEL
POUVOIR CREATIF ET
DESTRUCTEUR ?

(TRADUCTION DE CASTRO

2019, P. 1)

PROJET ARTISTIQUE : VIDEO DE COURTE DUREE

Au cours de |la derniere heure de cours, les étudiant-e:s sont
encouragé-e-s a explorer les étapes du projet de vidéo courte
d'une minute proposé aux éleves du secondaire et a créer leur
propre prototype du projet. En outre, les étudiant-e's devraient
prendre le temps de se familiariser avec les fonctions de montage
vidéo de Canva afin de pouvoir guider leurs propres futurs éleves
dans son utilisation.

En donnant aux étudiant-e's le temps de créer leurs propres
prototypes, ils-elles pourront développer des techniques de
Mmontage vidéo et mieux comprendre le temps requis au projet
s'ils-elles devaient |le reprendre avec éléves.

Ce projet peut étre réalisé entierement sur les téléphones
cellulaires ou sur des ordinateurs. Une fois terminé, les
étudiant-e's sont encouragé-e-s a partager leurs prototypes avec la
classe et expliquer leur processus de création. Les étudiant-e's
peuvent également utiliser la grille d'évaluation (page 22) et auto-
évaluer leur création ou évaluer celle d'un-e collegue afin de
pratiquer la correction.
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RESSOURCES
SUPPLEMEN
TAIRES

LECTURES

Castro, J. C. (2012). Learning and teaching art through social media. Studies
in Art Education, 53(2), 152-169.

Faucher, C. (2016). Informal youth cultural practices: blurring the distinction
between high and low. Visual Arts Research, 42(1), 56-56.
https://doi.org/10.5406/visuartsrese.42.1.0056

Huebner, E.J. (2022). Une histoire au bout des doigts: les stories en classe
d'art. Vision (revue de I'’Association québécoise des enseignantes et
enseignants spécialisés en arts plastiques) 81(1). http://revuevision.ca/une-
histoire-au-bout-des-doigts/

Lacelle, N., Boutin, J-F., et Lebrun, M. (2017). La littératie médiatique
multimodale appliguée en contexte numérique - LMM@: Outils conceptuels
et didactigues. Québec: Les Presses de |'Université du Québec.

Gagliardone, I., Gal, D., Alves, T., & Martinez, G. (2015). Countering online

hate speech. UNESCO. (available in EN and in FR)
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000233231.locale=en
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VIDEOS

ARTE Regards - Haine en ligne
https://www.youtube.com/watch?v=0FJkiOl3669g

COMMON SENSE EDUCATION -Teen Voices: Hate Speech Online
https://www.youtube.com/watch?v=8vUdWpwLv10

RESSUURCES COMMON SENSE EDUCATION - 5 Ways to Deal with Hate Speech Online
https://www.youtube.com/watch?v=77j7Wfussrc
y
Comment réagir a un discours de haine en ligne ?
SUPPLEM EN https://www.youtube.com/watch?v=rKIHupybhEQ

GREAT BIG ACTIVISM - Creating Change: Art as Activism
https://www.youtube.com/watch?v=JiQ39t2v6u8

I AI RES Lutter contre la haine en ligne anti-LGBT+ avec Tétu
https://www.youtube.com/watch?v=yLNbbxokGvM

MAJ - L'actualité pour les jeunes
https://ici.radio-canada.ca/jeunesse/maj

OUTILS PEDAGOGIQUES

MEDIASMARTS: Canada's Center for Digital and Media Literacy
https://mediasmarts.ca/

PROJECT SOMONE
https://projectsomeone.ca/

SERVICE NATIONAL DU RECT DU DOMAINE DES ARTS
https://www.recitarts.ca/

STOP LES CYBERVIOLENCES: Situation d’apprentissage et d’évaluation (SAE)
incluant un guide pédagogique pour les écoles secondaires intitulée
Cyberviolences chez les jeunes.

https://stoplescyberviolences.ca/ /10
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